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Вступ 

       Навчальна дисципліна "Художньо-комп'ютерна графіка" є нормативною для 

здобувачів першого (бакалаврського) рівня освіти спеціальності 023 

«Образотворче мистецтво, декоративне мистецтво, реставрація» освітньої 

програми «Образотворче мистецтво» та спрямована на оволодіння студентами 

навичками створення художніх зображень за допомогою комп'ютерних 

технологій.  Починаючи з перших років навчання, ми зазнаємо необхідність в 

оволодінні різноманітними програмами комп'ютерного проектування, щоб 

успішно виконувати презентації семестрових завдань, створювати ескізи, 

інформаційну графіку та інше. Ці навички стають ключовим інструментом не 

лише у процесі професійної діяльності у вибраній сфері, але й у висвітленні 

власних творчих досягнень. 

        Навчальний курс сплановано таким чином, щоб навчити вас не лише 

володіти технологіями, але й успішно застосовувати отримані знання та навички. 

При цьому враховується зв'язок із іншими фаховими дисциплінами, такими як 

композиція, рисунок, живопис, кольорознавство і т. д. Курс має на меті надати 

студентам знань та навичок, які будуть корисні як у сфері професійного 

застосування, так і при презентації їх власних творчих досягнень. 

       Навчальна дисципліна "Художньо-комп'ютерна графіка" викладається 

студентам протягом одного семестру : на першому курсі у другому семестрі. 

Обсяг дисципліни: 3 кредити ЄКТС, 90 год, передбачено 4 лекційних, 26 

практичних занять, 60 годин для самостійної роботи студентів. 

        Мета курсу "Художньо-комп’ютерна графіка" полягає в підготовці 

студентів до здійснення творчої діяльності в умовах повного цифрового 

оточення суспільства. Головний акцент робиться на розширенні фахових умінь, 

використовувати графічні редактори для ескізування, розробки проектів 

станкового та монументального живопису, збереження результатів у цифровому 

форматі та експонування їх на різних платформах в інтернеті. 

        Основними цілями вивчення дисципліни є: 

- розвиток художнього мислення та творчого підходу; 

- володіння технічними навичками роботи з комп’ютерною графікою; 

- розуміння принципів цифрового зображення; 

- застосування теоретичних знань у практичних проектах; 

- інтеграція технологій у художню діяльність; 

- розвиток професійних компетенцій; 

- стимулювання індивідуального стилю та інноваційності. 

        

        Ця дисципліна сприяє розвитку не лише технічних навичок, але й творчих 

здібностей, інтегруючи мистецькі принципи з інноваційними технологіями. 

 

 



 

2. Пояснювальна записка 

 

Важливе значення у вивченні навчальної дисципліни «Художньо-

комп'ютерна графіка» займає самостійна робота. Ця важлива складова 

освітнього процесу у закладі вищої освіти  сприяє формуванню  в студентів 

культури розумової праці, самостійності, ініціативності, патріотизму та 

пізнавальної активності. Самостійна робота передбачає виконання студентами 

завдань до тем згідно силабуса. Це завдання пов’язані із роботою з відео-

уроками, виконанням рефератів, презентацій тощо. 

Самостійна робота студентів забезпечується відповідними інформаційно-

методичними засобами: конспектами лекцій, навчально-методичними 

посібниками, підручниками, методичними рекомендаціями з організації 

самостійної роботи, матеріалами дистанційного навчання. Забезпеченню 

належного рівня  організації самостійної роботи студентів сприяє використання  

відповідної наукової і періодичної літератури.  

Самостійна робота студентів є основним засобом оволодіння навчальним 

матеріалом з навчальної дисципліни у час вільний від обов'язкових навчальних 

занять. Вона може проходити в бібліотеці, навчальних кабінетах, комп'ютерних 

класах, в домашніх умовах тощо.   

        Навчальний час, відведений для самостійної роботи студентів із навчальної 

дисципліни «Художньо-комп'ютерна графіка» визначається навчальним планом 

і становить 60  годин. 

        Дисципліна "Художньо-комп’ютерна графіка" спрямована на формування у 

студентів знань, умінь і навичок у галузі цифрового мистецтва та дизайну. 

Самостійна робота студентів є невід’ємною складовою навчального процесу, 

спрямованою на закріплення теоретичного матеріалу, розвиток творчого 

потенціалу та оволодіння практичними прийомами роботи з графічними 

програмами. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. Структура самостійної роботи 

 

Назва теми Кількість 

годин 

Тема 2. Графічний редактор Adobe Photoshop. Інтерфейс 

Adobe Photoshop 6.0. 

           12 

Тема 3. Основні інструменти Adobe Photoshop 6.0. Зміна 

розмірів зображення та полотна. 

6 

Тема 4. Графічний редактор Adobe Photoshop. Робота з 

шарами. 

6 

Тема 5. Графічний редактор Adobe Photoshop. Введення 

тексту. 

6 

Тема 6. Графічний редактор Adobe Photoshop. Фільтри. 6 

Тема 7. Прийоми редагування зображення та створення 

композицій. 

8 

Тема 8. Створення ескізів для декоративного вирішення 

натюрморту за мотивами Гуцульщини в теплій 

кольоровій гамі.. 

8 

Тема 9.  Створення ескізів для інтерпретації натюрморту 

за мотивами Покуття в холодній кольоровій гамі. 

8 

Разом: 60 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Методичні рекомендації до самостійної роботи. 
     Тема 2.   Графічний редактор Adobe Photoshop. Інтерфейс Adobe 

Photoshop 6.0. 

Завдання : 

1. Вивчити відеоуроки на платформах, таких як YouTube або на 

спеціалізованих навчальних сайтах, для детального ознайомлення з 

інтерфейсом та інструментами Photoshop 6.0.   

2. Створити новий документ із заданими параметрами і намалювати базову 

геометричну фігуру 

     Тема 3. Основні інструменти Adobe Photoshop 6.0. Зміна розмірів 

зображення та полотна. 

Завдання :  

1. Вивчити відеоуроки на платформах, таких як YouTube або на 

спеціалізованих навчальних сайтах, для детального ознайомлення з  

інструментами Photoshop 6.0.   

2. Виконати простий малюнок для закріплення навичок роботи у 

Photoshop. 

    Тема 4. Графічний редактор Adobe Photoshop. Робота з шарами. 

Завдання :  

1. Ознайомлення з матеріалами. Використовуйте навчальні посібники, 

лекційні конспекти, а також додаткові джерела: онлайн-курси, 

відеоуроки, наукові статті.  

2. Виконати простий малюнок геометричних фігур з використанням 

декількох шарів зображення. 

    Тема 5. Графічний редактор Adobe Photoshop. Введення тексту. 

        Завдання: 

1. Вивчити відеоуроки на платформах, таких як YouTube або на 

спеціалізованих навчальних сайтах, для детального ознайомлення з  

інструментами Photoshop 6.0.   

2. Виконати оголошення для закріплення навичок роботи з текстом у 

Photoshop. 

     Тема 6. Графічний редактор Adobe Photoshop. Фільтри. 

 Завдання :  

1. Вивчити відеоуроки на платформах, таких як YouTube або на 

спеціалізованих навчальних сайтах, для детального ознайомлення з  

інструментами Photoshop 6.0.   

2. Виконати простий малюнок для закріплення навичок роботи з 

фільтрами у Photoshop. 

     Тема 7. Прийоми редагування зображення та створення композицій. 

Завдання: 

1. Ознайомлення з матеріалами. Використовуйте навчальні посібники, 

лекційні конспекти, а також додаткові джерела: онлайн-курси, 



відеоуроки, наукові статті. Рекомендується звертати увагу на приклади 

реальних проектів для кращого розуміння матеріалу. 

2. Виконати малюнок для закріплення навичок роботи із зображеннями у 

Photoshop. 

        Тема 8. Створення ескізів для декоративного вирішення натюрморту за 

мотивами Гуцульщини в теплій кольоровій гамі. 

Завдання :  

1. Ознайомлення з матеріалами. Використовуйте навчальні посібники, 

лекційні конспекти, а також додаткові джерела: онлайн-курси, 

відеоуроки, наукові статті. Рекомендується звертати увагу на приклади 

реальних проектів для кращого розуміння матеріалу. 

2. Виконати  ескіз для закріплення навичок роботи із зображеннями у 

Photoshop». 

 

Тема 9. Створення ескізів для інтерпретації натюрморту за мотивами 

Покуття в холодній кольоровій гамі. 

Завдання: 

1. Вивчити відеоуроки на платформах, таких як YouTube або на 

спеціалізованих навчальних сайтах, для детального ознайомлення з  

інструментами Photoshop 6.0.   

2. Виконати ескіз для закріплення навичок роботи із зображеннями у 

Photoshop. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 5. Питання для самоконтролю 

1. Що таке комп’ютерна графіка? 

2. Які види комп’ютерної графіки існують? 

3. Чим відрізняється растрова графіка від векторної? 

4. Які основні області застосування комп’ютерної графіки? 

5. Назвіть приклади програм для створення графіки. 

6. Які основні елементи інтерфейсу Adobe Photoshop? 

7. Що таке палітра інструментів, і які основні інструменти в ній є? 

8. Як створити новий документ у Photoshop? 

9. Які є способи масштабування зображення у Photoshop? 

10. Як працювати з панеллю History? 

11. Що таке шари в Adobe Photoshop? 

12. Як створити новий шар і які функції шарів? 

13. Як об'єднати кілька шарів в один? 

14. Які методи корекції кольору доступні у Photoshop? 

15. Як застосовуються фільтри для художнього ефекту? 

16. Як створити текст у Photoshop? 

17. Як редагувати шрифт, розмір і колір тексту? 

18. Як створити градієнтний текст? 

19. Як зберегти текстовий шар для подальшого редагування? 

20. У яких форматах можна зберігати файли у Photoshop? 

21. Яка різниця між форматами PSD, JPEG і PNG? 

22. Як зберегти документ для друку? 

 

 

 

 

 

 

 



 

6. Оцінювання результатів самостійної роботи 

 

        Контроль самостійної роботи відбувається у формі усних опитувань, 

письмових експрес-опитувань та оцінювання самостійно виконаних  письмових 

творчо-практичних завдань. 

Максимальна кількість балів за самостійну роботу - 36 

 

Критерії оцінювання навчальних досягнень здобувачів освіти визначені у 

Положенні про організацію освітнього процесу та розробку основних документів 

з організацї освітнього процесу у Прикарпатському національному університеті 

імені Василя Стефаника:  

https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/08/polozgenia-pro-osp_7-

redaktsia.pdf 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/08/polozgenia-pro-osp_7-redaktsia.pdf
https://nmv.pnu.edu.ua/wp-content/uploads/sites/118/2023/08/polozgenia-pro-osp_7-redaktsia.pdf
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